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Preambule

Tento Fad je oficialnim fadem Klubu Hoopers z.s. Ceské republiky pro HOOPERS.

Zaklady tohoto fadu zpracovala pani Lenka Blachova. Tyto zaklady pak rozsifila a upravila pro
Klub Hoopers z.s. pani Dagmar Tabery s kolektivem. Cilem Fadu je umoznit tymGm zévodit v CR
a SR a konkurovat v zavodech hoopers v okolnich zemich a zadroven s pfihlédnutim k mistnim
moznostem umoznit rozsifeni tohoto sportu mezi Sirokou verejnost.

1 Uvod

Ucelem Klubu Hoopers z. s. je prezentovat a rozsifovat psi sport hoopers, zaloZeny na tymové
spoluprdci ¢lovéka a psa.

Cilem hoopers je samostatné prekondvani prekazkové drahy psem za vzdaleného vedeni
psovoda, pricemz prekazky nesmi byt skokové a preskokové. Pfi pohybu psa po parkuru musi
psovod zamezit psovi prekondvat prekazky skokem. Pes musi byt vidy pod kontrolou psovoda
a ochotny ke spolupraci. Psovod by mél mit sportovni chovani ke svému psu i k ostatnim
Ucastnikim. Smyslem hoopers je rozvoj inteligence psa a vzajemné porozuméni mezi
¢lovékem a psem.

1.1 Podminky ucasti na akcich klubu

Zavodu a akci klubu se mohou ucastnit psi vsech plemen s PP i bez PP v dobrém zdravotnim
stavu. U viditelné handicapovanych psu je potfeba mit vidy s sebou potvrzeni veterinarniho
lékare, Ze je tento typ pohybu psu povolen. Poradatelé nezodpovidaji za jakékoliv zranéni psa
¢i zhorseni jeho zdravotniho stavu, Ucast na zdvodech a jinych akcich spojenych s hoopers je
vidy plné v zodpovédnosti majitele psa.

Minimalni vék psa pro kategorie FUN a HO je 15 mésicll a pro ostatni kategorie minimalné
18 mésicl. Maximalni vék neni omezen.

Kazdy pes ucastnici se zavodu musi mit ockovaci prikaz s platnym ockovanim a zapsanym
¢islem Cipu nebo tetovanim.

Kazdy tym (psovod a pes) musi mit pro ucast na zavodech vystaven elektronicky vykonnostni
prikaz v hacr.info. Pro registraci v hacr.info a vystaveni elektronického vykonnostniho
prikazu neni podminkou byt ¢lenem klubu.

V jeden zadvodni den mUze pes startovat pouze s jednim psovodem a tvofit jeden zdvodni tym.

Pes ucastnici se zavodu nesmi mit na sobé zadny obojek ani ksiry (vyjimkou je pouze kategorie
FUN a zdravotné postizeni psi, na které se tento zakaz nevztahuje). Ddle nejsou povoleny
zadné rolnicky, zvonecky ¢i jakykoliv dalsi predmét na téle psa (vyjimkou jsou pouze psi
psovodu se zrakovym postizenim).

U dlouhosrstych plemen jsou povoleny gumicky ¢&i sponky nad oéima. Ddle jsou povolena
obinadla chranici vazy Ci paté prsty, ortopedické pomucky (protézy, ortézy apod.), jejichz uziti
je vSsak podminéno veterinarnim potvrzenim, Ze psovi s touto pomuckou je tento typ pohybu
povolen nebo pisemnym prohlasenim majitele psa.
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Zavodl se mohou ucastnit haravé feny, ale startovat mohou jediné z dostate¢né velké
podloZzky nebo musi mit na sobé pleny ¢i haraci kalhotky. Na startovni listiné vidy startuji
z poslednich mist a majitel takové feny musi tuto skutecnost nahlasit pfi prezenci.

Pokud mladi a zdravi psi jiz startovali v kategorii H1 nebo vysSi, nemohou jiz startovat
v kategorii FUN. Vyjimku maji psi ze zdravotnich dlivodd nebo psi starsi 10 let. Zdravotni
dlvody majitel dolozi veterinarni zpradvou nebo doporucenim lékare. Rozhodnuti bude vzdy
na majiteli psa a rozhod¢i je povinen rozhodnuti majitele psa respektovat.

Psovod mladsi 15 let se muUZe ucastnit akci klubu za pritomnosti rodi¢e ¢i povéreného
dospélého, ktery predlozi pisemné prohldseni, ze souhlasi s jeho Ucasti na zavodech jako
s psovodem a prebird za néj i za psa vesSkerou odpovédnost.

Pokud na 1. zdvodech predlozi psovod vykonnostni prlikaz z agility nebo posudek z vystavy,
svodu nebo bonitace, bude oficidlné zde uvedend vyska psa uzndna a zapsdna do
vykonnostniho prikazu hoopers.

Pes s viditelnym strachem mulze byt preméfen majitelem za pritomnosti a kontroly
rozhodciho.

Na zdvodech neni povoleny start bfezi fené od potvrzeni bfezosti tzn. od 21 dne brezosti
a fendm do 51 dne po porodu véetné.

Pro psa s kupirovanym ocasem nebo usima plati, Ze pokud je pes bez PP, tak se toto nefesi,
ale pokud je pes s PP, tak ucast na zdvodech je povolena pouze takovym pstiim, kterym bylo
kupirovani provedeno v souladu se standardem daného plemene nebo ze zdravotnich divodu
nebo byli adoptovani z Utulku ¢i zachrannych azyl(. Tuto skute¢nost musi majitel psa pisemné
¢i vérohodné prokazat.

1.2 Podminky ucasti pro zdravotné postizené psy

Psi se zdravotnim postizenim (vozickari, caste¢né ochrnuti psi, psi bez plného poctu koncetin,
psi nesméjici ze zdravotnich dlvod( prochladnout, ohluchli psi, ¢astec¢né oslepli apod.), maji
povolené na zavodech ortopedické pomlcky, oblecky proti prochladnuti a obojky ¢i postroje.

Inkontinentni pes vSak na sobé pfi startu musi mit plenku nebo ochranny inkontinentni pas
nebo kalhotky.

Majitel zdravotné postizeného psa musi mit vidy u sebe potvrzeni od veterinare, které toto
postiZzeni psa potvrzuje.

Psovod musi rozhod¢imu umoznit kontrolu vSech téchto mimoradnych pomucek z diivodu
vyloucéeni podplrnych prostredki vedouci k motivaci psa k béhu proti jeho vdli.

1.2.1 Pes vozickar

V pripadé, Ze je mezi startujicimi zavodniky pes vozi¢kar, mize psovod pozadat o nasledujici
zménu v parkuru:

e Pes, ktery je na voziku nebo ma castecné ochrnuté koncetiny, mlzZe startovat
v zavodnich kategoriich a ma stejné podminky na postup jako ostatni psi. Pro takového
psa je do parkuru umistén misto klasického tunelu bud tunel bez dna nebo 1 oblouk.
Takovy tym startuje bud na prvni nebo posledni pozici na startovni listiné.

5
Schvdleno: 28.1.2019
Posledni platna aktualizace: 13.06.2023



Rad Klubu Hoopers z.s.

e Psovod takového tymu je povinen, pokud tuto zménu v parkuru poZzaduje, nahlasit
start takového psa pfi registraci na zdvod na hacru a domluvit podminky startu
s poradateli, ktefi uvédomi rozhod¢iho zavodu.

1.2.2 Pes s vadou sluchu

Casteéné nebo zcela ohluchly pes mGze mit na zdvodech na sobé& obojek nebo postroj pro lepsi
manipulaci psovoda se psem. Kontakt psovoda se psem na parkuru neni v takovém pfipadé
penalizovan.

Na tento tym se ve vSech kategoriich nevztahuje penalizace pfi vystoupeni psovoda
z vymezeného prostoru pro psovoda, penalizace chybou se vSak uplatni pro kategorie H1
a vyssi, a to za prekonané prekazky psem po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor.

1.2.3 Pes s vadou zraku

Psi s vadou zraku mohou mit na sobé postroj nebo obojek pro lepsi manipulaci psovoda se
psem. Kontakt psovoda se psem neni penalizovan.

Psovodim startujicim se psem se zrakovym postizenim je umoZnéno navadét psa v parkuru
hrackou, a to i zvukovou nebo piskaci.

V rdmci zachovani fair play nebudou ostatni tymy, které rozcvicuji své psy mimo parkur v dobé
zapocatych zavodnich béhu, pouzivat zvukové hracky. Pouziti zvukovych hracek v prostorach
konani zavod( bude umoZnéno pouze tam, kde neprobihd zavod nebo Zadny zavodni tym neni
na startu nebo nebézi v parkuru.

Na tento tym se ve vSech kategoriich nevztahuje penalizace pfi vystoupeni psovoda
z vymezeného prostoru pro psovoda, penalizace chybou se vsak uplatni pro kategorie H1
a vyssi, a to za prekonané prekdazky psem po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor.
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2 Vykonnostni kategorie a velikostni tridy

Vykonnostni kategorie:
e FUN - novacci
e HO - zacatecnici
e H1-mirné pokrocili
e H2 - pokrocili
e H3 —mistfi
e HCH —3ampioni
Vsechny kategorie vyjma FUN jsou zaroven rozdéleny do velikostnich tfid:
e Small —mali psi do 40 cm kohoutkové vysky véetné.
e Large — velci psi nad 40 cm kohoutkové vysky.

Prvni povinnou zavodni kategorii je kategorie H1 s tim, Ze je na rozhodnuti psovoda, zda
zacne zavodit v této kategorii nebo v kategorii HO.

Pokud psovod ziska vykonnostni prikaz pro psa, ktery jiz soutézi v jiném tymu ve vykonnostni
kategorii H3, m(iZe zacit soutézit v kategorii H2 podle vlastniho rozhodnuti. Pro dalsi pfestupy
mezi kategoriemi jiz plati pravidla uvedend v bodu 2.7 Pfestupy mezi kategoriemi.

2.1 Kategorie Fun — novacci

Tato kategorie je tzv. seznamovaci a je uréena pro psy, ktefi bud dosud neabsolvovali zavody
v hoopers a chtéji si tak vyzkouset zavodni prostfedi nebo pro psy, ktefi nemohou nebo
nechtéji pokracovat ve vyssich vykonnostnich kategoriich. Kategorie je oteviena pro vSechny
psy starsi 15 mésicl. Tato kategorie neni urcena pro psy, ktefi jiz startovali v kategorii H1
a vyssi. Sestup je témto psim povolen pouze v pripadé, Ze maji zdravotni problémy nebo po
dovrseni véku 10 let. V této kategorii je moZno odménovat a navadét psa hrackou v parkuru
aje moziné pridrieni psa na startu pomocnikem. Psovod se mlze pohybovat jak ve
vymezeném prostoru pro psovoda (dale také , ¢tverec”), tak i po celém parkuru se svym psem

(vnéjsi i vnitrni prostor parkuru).
e Vzdalenosti mezi jednotlivymi prfekazkami jsou minimalné 2 metry.

e Traté maji minimalné 10 prekazek.

2.2 Kategorie HO — zacatecnici

Tato kategorie je nepovinnou zavodni kategorii, ktera se nezapocitava do celkového postupu
vykonnosti. Kategorie je oteviena pro psy starsi 15 mésicu. V této kategorii je mozné navadét
v parkuru psa hrackou drZzenou v ruce psovoda, dokud tym neopusti parkur. Také je moziné
pridrZeni psa na startu pomocnikem.
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e Psovod se pohybuje ve vymezeném prostoru (¢tverci 5 m x 5 m), vystoupeni psovoda
z vymezeného prostoru neni penalizovano. Pfekonané prekazky psem po dobu, kdy je
psovod mimo vymezeny prostor, se penalizuji chybou.

e Vzdalenosti mezi jednotlivymi prekazkami jsou pro:
o Small = minimalné 2 metry,
o Large —minimalné 3 metry.

e Traté maji minimdlné 12 prekaziek.

2.3 Kategorie H1 — mirné pokrocili

Tato kategorie je prvni povinnou zavodni kategorii, ktera se zapocitavda do celkového
postupu vykonnosti. Od této kategorie a pro vSechny vyssi plati, Ze pes musi byt starsi 18
mésicu.
e Psovod se pohybuje ve vymezeném prostoru (¢tverci 3 m x 3 m), vystoupeni psovoda
z vymezeného prostoru je penalizovdno chybou a rovnéz prekonané prekazky psem
po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor, se penalizuji chybou.
e Vzddlenosti mezi jednotlivymi prekdzkami jsou pro:
o Small = minimalné 3 metry,
o Large —minimalné 4 metry.
e Prekazky se mohou kombinovat (max. ze 2 prekazek), pficemz kombinace jsou
max. 3 v parkuru.

e Traté maji minimalné 16 prekazek.

2.4 Kategorie H2 — pokrocili

vevys

e Psovod se smi pohybovat pouze ve vymezeném prostoru (¢tverci 3 m x 3 m),
vystoupeni psovoda z vymezeného prostoru znamena diskvalifikaci. Pfekonané
prekazky psem po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor, se pak penalizuji
chybou.

e Vzdalenosti mezi jednotlivymi prekazkami jsou pro:

o Small — minimalné 4 metry,
o Large —minimalné 6 metr0.
e Prekazky se mohou kombinovat (ze 2 a vice prekazek), prficemz kombinace jsou
max. 3 v parkuru.

e Traté maji minimalné 18 prekazek.
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2.5 Kategorie H3 — mistfri

Kategorie uréena pro druhou nejvyssi tfidu vykonnosti, kde se prohlubuje dovednost
samostatné prace psa pti vedeni na ddlku. Parkury jsou stdle slozitéjsi, mohou se zaradit i

vvvvvv

e Psovod se smi pohybovat pouze ve vymezeném prostoru (¢tverci 1,5 m x 1,5 m),
vystoupeni psovoda z vymezeného prostoru znamena diskvalifikaci a pfekonané
prekazky psem po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor, se penalizuji chybou.

e Vzddlenosti mezi jednotlivymi pfekazkami jsou pro:

o Small — minimalné 4 metry, doporucuje se 5 metrd,
o Large —minimalné 6 metr(, doporucuje se 8 metr(.

e Prekdazky se mohou kombinovat (ze 2 a vice prekazek), pficemz kombinace jsou
max. 3 v parkuru.

e Traté maji minimdlné 18 prekazek.

2.6 Kategorie HCh — Sampioni

Nejvyssi vykonnostni kategorie uréend pro Uspésné tymy H3. Ovéfuje se dovednost

vvvs

e Psovod se smi pohybovat pouze ve vymezeném prostoru (¢tverci 1,5 m x 1,5 m),
vystoupeni psovoda z vymezeného prostoru znamena diskvalifikaci a prekonané
prekazky psem po dobu, kdy je psovod mimo vymezeny prostor, se penalizuji chybou.

e Vzdalenosti mezi jednotlivymi prekazkami jsou pro:

o Small — minimalné 4 metry, doporucuje se 5 metrd,
o Large —minimalné 6 metr(, doporucuje se 8 metr(.

e Prekazky se mohou kombinovat (ze 2 a vice prekazek), pficemz kombinace jsou
max. 3 v parkuru.

e Traté maji minimalné 18 prekazek.

Pokud tym splini v kategorii HCh 5 kvalifikacnich zkousek bez trestnych bod( u 2 rozhodcich,

ziskava titul HCh (Sampion Hoopers). Titul je doZivotni. Pro ziskdni titulu HCh musi psovod
zaslat na e-mail klubu Zadost o titul (viz pfiloha 1).

2.7 Prestupy mezi kategoriemi

Pro splnéni kvalifikaéni zkousky musi kazdy tym odbéhnout dva béhy v rdmci jednoho zavodu.
Tym nastupuje na dva béhy s celkovym poctem 200 bodd, od kterych se odecitaji trestné body
za chyby, odmitnuti a disk.

vvs

Pro prestup do vyssi kategorie musi byt splnény alespon 3 kvalifika¢ni zkousky v dané
kategorii minimalné u dvou rozhodc¢ich.

Kvalifikaéni zkouska je splnéna za nasledujicich podminek:
e Splnénd zkouska v H1 — max. 10 trestnych bodu z obou béh (tj. min. 190 bod)
9
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e Splnéna zkouska v H2 — max. 5 trestnych bod( z obou béhd (tj. min. 195 bodu)
e Splnénd zkouska v H3 — 0 trestnych bodd z obou béh (tj. 200 bod()

Tym muze rovnéz sestoupit do kategorii nizsich, avsak s tim, Ze po sestupu musi tym opét
splnit 3 kvalifikacni zkousky pro prestup do kategorie vyssi.

3 Plocha pro stavbu parkuru

Zakladni plocha pro stavbu parkuru: 20 x 30 metr(
Doporucena velikost plochy pro stavbu parkuru: 30 x 40 metru

Povrch plochy by mél byt neklouzavy, pruiny a bezpecny pro psa i psovoda. V pfipadé
neptiznivého pocasi je posouzeni bezpecnosti povrchu na rozhod¢im, ktery mize v krajnim
pfipadé zrusit zavod z dlvodu vyssi moci.

Plocha pro parkur musi byt vidy ohranicena alespon pdskou a soucasné s ni musi byt vymezen
prostor kopirujici plochu o $ifi minimalné 1 metru. V tomto prostoru a na parkuru se smi
pohybovat pouze rozhod¢i, pomocnici a startujici tymy nebo tymy odchazejici z parkuru.

Parkur ve vnitfnich prostorach hal a jinych budov musi byt stavén tak, aby vzdalenost prekazek
od mantinelll ¢i obvodovych zdi byla v takové vzdalenosti, aby pohyb psit byl bezpecny
a nemohlo dojit k Urazu ¢i poranéni psa z dlivodu narazu psa do zdi. Za bezpecénou vzdalenost
je povazovano umisténi prekazky ve vzdalenosti minimdlné 1 m od obvodovych stén haly.
Tam, kde je to mozné a prostory haly jsou dostatecné, je doporucena vzdalenost alespor
2 metry. Povrch ve vnitfnich prostorach musi byt rovnéz mékky a bezpecény pro pohyb a zdravi
psa i psovoda. V zadném pfipadé neni dovoleno trénovat a poradat zdvody v haldch, kde je
betonova nebo pouze prikryta podlaha linem ¢i jingym kluzkym nebo tvrdym materidlem.

Rozhod¢i musi postavit parkur vidy tak, aby mél pes po prekondani posledni prekazky vzdy
moznost vybéhnout do volného prostoru bez pohybuijicich se jinych psa ¢i osob.

V parkurech musi byt pouzity prekazky dle fddu hoopers a zabezpeceny, jak je uvedeno
v pfiloze 3.

3.1 Ctverec (vymezeny prostor pro psovoda)

V jednotlivych kategoriich, kromé kategorie FUN, ktera neni zavodni kategorii, je pro psovody
v parkuru vymezen prostor, tzv. ,Ctverec”, ktery je v kazdé kategorii jiny — viz specifikace
rozmérU u jednotlivych kategorii.

Ctverec neni pfekazka pro psa a ani se tak nehodnoti. Je to vymezeny prostor pro psovoda,
ktery je penalizovan, pokud tento prostor opusti. Zplisob penalizace zdlezi na kategorii, ve
které tym soutézi.

Ctverec mize byt napinaci nebo sklddaci. Materidlem jsou vZdy textilni, polystyrenové pasky,
popruhy, palkulatina nebo kulatina z PVC ¢&i hliniku. Sitka vyty€ovaciho &tverce u popruhd
a textilnich paskd se pohybuje v rozmezi od 30 mm do 60 mm, tloustka od 1 mm do 25 mm.
Tloustka ¢tverce z PVC nebo hlinikové kulatiny mGze byt maximalné do prdméru 25 mm, coz
je primér stejny jako je u obloukd se spodni zakladnou.
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U ¢tverce o rozmérech 5 m x 5 m musi byt na kazdé strané alespon 3 otvory na pridélani hrebt
¢i kolik( do zemé. Je doporu¢eno mit otvory 4 na kazdé strané pro lepsi vypnuti Ctverce
(2 vrozich a 2 zhruba po 1,5 m). U ¢tverce 3 m x 3 m musi byt minimdlné na kazdé strané
2 otvory pro koliky ¢i hifeby na kazdé strané. Doporucujeme 3 otvory (2 v rozich ¢tverce
a 1 uprostied). U ¢tverce 1,5 m x 1,5 m jsou doporuceny koliky vZdy v rozich ¢tverce.

V halach a jinych prostordch, kde neni mozZnost zarazeni koliki do zemé, je mozné pouzit
nalepovaci pdsky, nastfik ¢tverce barvou kontrastni oproti podlaze nebo vytycit plochu étverce
kopulemi nebo kuzely.

4 Prekazky

Doporucena sada prekazek:

16 obloukd, 4 tunely, 6 branek, 6 barelll, 1 TanGo Mat
Doporucené barvy prekazek:

Barva modr3a, oranzova, Zluta a syteé fialova, vSechny mohou byt v kombinaci s bilou.

4.1 Oblouk

Spodni zdkladna oblouku: 85-90 cm, vy$ka 90-120 cm. Sife podp(irné nohy oblouku je max. 60
cm. Oblouky mohou byt jak pevné svafené nebo i rozkladdaci. Material ohnuté ¢asti musi byt
vidy plast, jina plastovd hmota nebo hlinik. V Zddném pripadé nesmi byt vrchni ¢ast kovova.
Zakladna oblouku nesmi byt SirSi nez 2,5 cm a oblouk musi byt stabilni.

Dalsi variantou oblouku je oblouk bez spodni zdkladny. Spodni rozte¢ oblouku z(stava
v rozmezi 85-90 cm a vyska 90-120 cm. Na tento oblouk se rovnéz vztahuji vySe uvedené
podminky ohledné pouzitého materidlu. Podplirné nohy oblouku nesmi byt Sirsi nez 2,5 cm
a oblouk musi byt stabilni. Pro dokonalou stabilitu se pro tyto oblouky doporucuje pouzivani
zatézi umisténych vidy na vnéjsi strané oblouku na podpurné noze.

4.2 Tunel

Délka tunelu je v rozmezi 1-3 m a primér je min. 80 cm a max. 1 m.
Tunely je nutné zatizit zatéZzemi tak, aby byly pevné a nehybaly se. Z divodu bezpecnosti psu
se v zadném pripadé tunel nesmi pfidélavat k zemi koliky nebo hacky.

Dalsi variantou tunelu je tunel bez dna (bouda). Vyska a Sitka tunelu je min. 80 cm a max. 1 m,
tunel nema dno a vizualné pusobi jako kulata bouda. Je zatiZzen bezpecnymi zatézemi urcenymi
pro tunel. Délka tunelu se pohybuje min. od 80 cm do max. 3 m. V Zddném ptipadé nesmi byt
tunel k zemi pripevnén zapichujicimi koliky.

4.3 Branka

Konstrukce branky maze byt vyrobena z hliniku nebo PVC. U hliniku je doporucend kulatina.
Vyplné siti nesmi byt z perlinky nebo jinych material(i obsahujicich skelnou vatu nebo kovové
hoblinky. Sitka je 120 cm a vy$ka v rozmezi 80 aZ 105 cm. Site podp(irné nohy branky je max.
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60 cm. Branka muze mit podplrné nohy do tvaru pismene H nebo Z. Sit nebo jina vypli branky
musi byt takova, aby skrz ni bylo vidét (nelze tedy pouZit napf. neprihlednou latku, zaclonu,
sité s malymi oky nebo plachtu). Oka nesmi byt vétsi nez 5 cm. Branka musi byt stabilni.

4.4 Barel

Barely mohou byt z mékkého nebo pevného materidlu o priaméru 55 az 75 cm a vysce 70 az
110 cm. Barely je nutné dle potreby zatizit (zevnitr), napt. pytli s piskem. Nesmi byt napevno
ukotveny koliky k zemi.

4.5 TanGo Mat (Touch and Go Mat)

Prekazka se sklada z podlozky, ktera je 90 cm Siroka a 180 cm dlouha a ¢tyf znackovych tyci.
Podlozka musi byt vyrobena z protiskluzového, pevného, nejlépe pogumovaného materialu,
kde vyska podlozky je v rozmezi 0,90 az 1,50 cm. Znackové tyce musi byt kulaté, mohou byt
volné stojici v kopulich naplnénych vodou nebo piskem nebo zapichovaci. Vyska znackovych
ty¢i musi byt v rozmezi 100 az 200 cm, nesmi byt kovové a konce musi byt zajisténé zaslepkou.

Podlozka musi byt vidy pevné pripevnéna k ty¢im pomoci popruhl a nesmi mit Zzadné ostré
vstupy ani vystupy. Ty¢e musi byt umistény vzdy mimo plochu podlozky tak, aby ohranicovaly
vstup a vystup na kratsi strané podlozky, a pfitom nezasahovaly do prostoru podlozky. Barva
prekazky musi byt kontrastni s povrchem (priklad: zelend trava — modry TanGo Mat).

Pes musi plynule (bez zastaveni) rovnym béhem prekonat prekazku tak, Ze se ji dotkne alespon
jednou tlapkou, pricemz ndbéhova strana je pfima strana (90 cm) mezi vstupnimi tyéemi
z predeslé prekazky. Predesla prekdzka a TanGo Mat musi byt postaveny tak, aby byl na TanGo
Mat umoznén z predeslé prekazky primy nabéh.
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5 Traté

5.1 Tvorba trati

Traté by mély byt logicky navazné a mélo by byt v moznostech psa je prfekonat s ohledem na
vykonnostni kategorii.

Pfed kazdym béhem je nutné umoznit ucastnikiim prohlidku trati v délce max. 10 minut.

Cisla musi byt umisténa tak, aby byla viditelna z vymezeného prostoru pro psovoda, a zaroveri
se 0 né pes nemohl nijak zranit. Cisla proto nesmi byt z materialu, o ktery by se pes mohl zranit.

Kazda trat vidy zacind a kon¢i obloukem.
Ve vymezeném prostoru pro psovoda mohou byt umistény maximalné 2 prekazky.

Vzdalenost za sebou nésledujicich prekazek na trati se méfi s ohledem na pribéh traté, nikoliv
na jejich vzajemnou vzdalenost vici sobé.

Prekazky, které za sebou nenasleduji a ani netvofi kombinaci, musi byt od sebe na parkuru
vzdaleny minimalné 1 metr.

Kazdy tunel musi byt postaven v pfimce (tunely nelze ohybat).

Barely se mohou obihat z jedné strany tzv. kolem nebo Ize psa otocit okolo barelu az o 360
stupnd.

Pro kategorie HO a H1 plati nasledujici podminka:
e Vstupni dira tunelu nesmi byt v ostfejSim nez 90stupriovém uhlu vici predpokladané
linii traté.
Branky, postavené v kombinaci paralelné (soubézné), se stavi na sitku oblouku.

Neni povoleno tvofit trat tak, aby byl pes nucen k ostrému stoceni kolem prekazek, stahovani
¢i ke zpétnému chodu. To se tyka vsech prekdzek vyjma barelu.

Lze postavit i specialni zavodni béh slozeny jen z obloukd.

5.2 Cas a délka traté

Délka traté je nejméné 25 m a maximalné 250 m dlouha.

5.2.1 Urceni standardniho ¢asu traté (Standard Course Time — SCT)

Standardni ¢as SCT je pro danou trat uréen zvolenou rychlosti v metrech za sekundu. Zvolena
rychlost zavisi na vykonnostni a velikostni kategorii, stupni obtiznosti traté a kvalité povrchu,
na némsz psi pobézi.

SCT (v sekundach) bude vypocten vydélenim délky trati zvolenou rychlosti (v m/s).

Priklad: Trat ma délku 146 m a zvolend rychlost je 3,6 m/s. SCT tedy bude 40,5 sekund
(146:3,6).
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5.2.2 Urceni maximadlniho ¢asu traté (Maximum Course Time — MCT)
MCT nesmi byt nizsi nez 1,5nasobek SCT a vyssi nez 2ndsobek SCT.

Vypocet tohoto ¢asu bude v kategoriich FUN, HO, H1 a H2 pouze orienta¢nim hlediskem.

5.2.3 Casomira
Kazdy jednotlivy béh musi byt zméren a ihned po skonéeni béhu zapsan.

Na zavodech musi poradatel nebo osoba povérena zajistit vidy minimalné dva ¢asoméfice a
urcit, kterd ¢asomira je hlavni a ktera kontrolni. Je to dano z dlivodu vypadku hlavni ¢asomiry.
PFi normalnim fungovani obou ¢asomir je platny ¢as hlavni casomiry. V pfipadé vypadku hlavni
¢asomiry se hldsi ¢as kontrolni ¢asomiry. V Zadném pfipadé nelze ¢as s€itat a primérovat.

Cas lze méfit i elektronickou ¢asomirou doplnénou o ruéni asomiru, kde elektronickd
¢asomira je umisténa na prvni a posledni prekazce. Pro ru¢ni ¢asomiru Ize pouzit klasické
stopky nebo stopky v mobilu.

Po odstartovani béhu psa psovodem, ktery vysila psa na prekazku cislo jedna, se zacind méfrit
¢as pfi probéhnuti prvni prekazky nebo jeji linie psem. Pokud pes probéhne jinou prekazku
pfed prekazkou dCislo jedna, za¢ina se ¢as méfit rucni casomirou, kterad je v tomto pripadé
¢asomirou hlavni a elektronickd ¢asomira se v této chvili stava éasomirou kontrolni. Casy obou
¢asomir se v tomto pfipadé nemohou shodovat.
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6 Hodnoceni

6.1

Chyby

Chyba znamend 5 trestnych bodU (TB) a nelze ji opravit. Chybou se oznacuji nasledujici situace:

6.2

prevraceni prekdzky psem, kterd neni dale v parkuru pouZita,

védomy kontakt psovoda se psem, ze kterého by tymu mohla plynout vyhoda,
nevztahuje se na zdravotné postizené psy, ktefi jsou od penalizace kontaktem
osvobozeni,

psovod se zameérné dotkl prekazky,

v kategorii H1 — vystoupeni z vymezeného prostoru pro psovoda psovodem po zahdjeni
béhu psa,

v kategorii HO a vy3si — za kazdou psem prekonanou prekazku, kdyz je psovod mimo
vymezeny prostor,

pro zdravotné postizené psy v kategorii H1 a vy3si — za kazdou psem prekonanou
prekdzku, kdyz je psovod mimo vymezeny prostor,

prekonani TanGo Matu mezi vstupnimi a vystupnimi tyéemi bez dotyku, tzn.
preskocenim.

Odmitnuti

Odmitnuti znamena 5 TB a je nutno ho opravit, pokud tym pokracuje v parkuru bez opravy, je
diskvalifikovan.

V pfipadé, Ze tym opravuje odmitnutou prekazku nékolikrat za sebou aZ do jejiho Uspésného
prekonani, je to stale jedno odmitnuti s penalizaci 5 TB celkem. Toto plati pouze za situace,
pokud pes neprekona jinou prekazku bez opravy té odmitnuté.

Priklady:

pes vynechd prekazku, nevbéhne do dalsi a vynechanou prekazku tym opravi na poprvé
— penalizace je 5 TB,

pes vynecha prekazku, neopravi na prvni pokus, ale az na nékolikaty pokus bez
vbéhnuti do jakékoli jiné prekazky — penalizace je 5 TB,

pes pfi spradvném nabéhu do TanGo Matu vybéhne mimo vystupni tyce, pak nékolikrat
vzniklé odmitnuti v jedné trase psa je jako jedno odmitnuti — penalizace je 5TB,

pes vynechd prekazku a bez opravy pokracuje dal, aniz by odmitnutou prekazku opravil
— penalizace je totalni diskvalifikace za 100 TB,

pes vynecha prekazku a bez jejiho opraveni prekond dalsi prekazku, psovod psa vrati
na odmitnutou prekazku a opravi ji — penalizace je 5 TB za odmitnuti a diskvalifikace za
50 TB za probéhnuti jiné prfekdzky, dale pes pokracuje v parkuru spravné — celkem za
55TB,
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za kazdou prekonanou prekdazku psem bez opravy odmitnuti je diskvalifikace
s penalizaci 50 TB,

pes obéhne prekdiku, pak vbéhne Spatnym smérem do obéhnuté prekazky a znovu
obéhne prekazku — odmitnuti, diskvalifikace, odmitnuti — celkem za 60 TB.

Odmitnuti jsou udélena v nasledujicich situacich:

Uplné nebo castecné prekroceni linie prekadzky bez jejiho prekondani (vynechani
prekdazky),

nabéh psa na barel nebo branku ze Spatné strany a pfekonani linie prekazky,
prekonani linie TanGo Matu, pficemz pes nevstoupi na podlozku,

vstup do TanGo Matu nespravnym smeérem, tzn. jinde nez mezi vstupnimi ty¢emi, a to
i kdyzZ pfi takovém vstupu pes podlozku preskoci,

vystup z TanGo Matu nespravnym smérem, tzn. jinde nez mezi vystupnimi tycemi.

Za odmitnuti se nepovazuje situace, kdy pes pobiha a toci se pred prekazkou, aniz by prekrocil
jeji linii a nasledné prekazku prekona bezchybné.

6.3 Casové chyby — pouze pro kategorie H3 a $ampioni

Pokud je zméreny ¢as tymu vétsi nez standardni ¢as (SCT), je pocet trestnych bodu roven
rozdilu mezi zméfenym c¢asem a ¢asem standardnim.

Pokud je zméreny Cas tymu vétsi nez maximalni ¢as (MCT), je tym diskvalifikovan (100 TB).

Cas tymu je méFeny na setiny sekundy.

6.4 Diskvalifikace

6.4.1 Diskvalifikace za 50 TB

Diskvalifikace za 50 TB je udélena v nasledujicich situacich:

tym ziskal 3 odmitnuti (neodecitd se 15 trestnych bod(, jen 50 trestnych bodl za
diskvalifikaci),

vystoupeni z vymezeného prostoru pro psovoda psovodem po zahajeni béhu psa —
kategorie H2 a vyssi,

prekonani prekazky mimo poradi,
prekonani TanGo Matu opacnym smérem,
zastaveni, ¢uchani ¢i toceni psa na podloZzce TanGo Matu,

opétovné vraceni psa na start po prfekonani prvni prekazky nebo po pfekonani linie
prvni prekazky bez prekonani prekazky,

pfi navadéni psa ze Ctverce — kazda prekonand prekdazka ¢&i jeji linie pred prekdzkou
Cislo jedna, jelikoZz nebude dodrzeno poradi pfekonanych prekazek,
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probéhnuti prvni prekazkou nebo prekonani linie prvni prekazky bez prekonani
prekazky pred pokynem rozhodciho ke startu,
za kazdou psovodem prekonanou prekazku,
tzv. ,,zdda"” — psovod pfi vedeni psa na jednu ruku proved| otocku s prehozenim psa za

zady a pokracoval v otoc¢ce na druhou ruku a tim ztratil psa z dohledu.

Totalni diskvalifikace za 100 TB

Diskvalifikace za 100 TB je udélena v nasledujicich situacich:

6.4.3

prekonani dvou a vice prekazek v parkuru mimo potradi bude posouzeno jako totalni
disk bez moznosti napravy,

pes nebo psovod prevratil prekazku, kterou by mél pes jesté jednou v trati absolvovat,
psovod posunul prekdzku v trati a tim vznikla tymu vyhoda,

pes ma na sobé obojek nebo postroj,

pouziti hracky (vyjma kategorie HO),

pouziti pamlsku (tzn. i pamlisku v ruce nebo krabicky ¢i hracky naplnéné jidlem)
v prostoru parkuru,

prekroCeni MCT (maximalniho ¢asu traté — kategorie H3 a Sampioni),
pes opusti prostor parkuru a nevrati se na zavolani zpét,

psovod zanechd voditko na zemi v prostoru vyznaceného parkuru nebo pfipadnou
hracku v kategorii HO (psovod si muze voditko napfiklad uschovat do kapsy),

pes znecisti prostor parkuru,
psovod se muze sam diskvalifikovat opusténim parkuru v pfipadé, Ze vnima jakykoliv

diskomfort na strané psa (pfiliSny stres, zranéni, zhorSeni zdravotniho stavu apod.).

Diskvalifikace z celych zavodu

Diskvalifikace z celych zavod( je udélena v nasledujicich situacich:

Hrubé chovani ke psovi v prabéhu zavodu (nejen béhu, ale celé akce), pak je mozno
diskvalifikovat tym z celého zavodu.

Vylouéeni viditelné agresivniho nebo Utocného psa, tzn. vylouéeni tymu pfi
neschopnosti psovoda mit svého psa pod kontrolou, a to z dlvodu bezpecnosti
ostatnich tymU. Takovy tym musi po oznameni poradatelem nebo rozhod¢im opustit
prostor akce a je z celého dne zcela diskvalifikovan.

Rozhoddi je opravnén diskvalifikovat tym, kde je patrné, Ze zavodni béh byl veden pod
tlakem a pes je zavodem pfilis stresovan, popft. kde psovod na psa pfilis psychicky tlaci.

Pfi zavodé je prisné zakazan ,double handling” — cilené zvukové ¢i posunkové navadéni psa
jinou osobou mimo parkur (pes je na parkuru ovladan pouze psovodem). Pfi nedodrzeni je
tym vyloucen z celého zavodniho dne.
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6.5 Zastaveni/preruseni prace psa na parkuru psovodem

V pfipadé, Ze psovod zamérné zastavi psa v béhu a pes bude naveden do klidové pozice, at uz
pohybem téla nebo hlasovym povelem (lehni, sedni, stdj ¢i jinym prikazem), bude toto
posuzovano jako cilené preruseni prace psa na parkuru s naslednou penalizaci:

e Kategorie HO — chyba s penalizaci za 5 TB.
e Kategorie H1, H2, H3, HCH — diskvalifikace za 50 TB.

Neplati v pfipadé, kdyZ se pes zastavi sam bez prikazu psovoda!
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7 Prubéh zavodu

Na trati neni povolen Zadny trénink, ale na kazdou trat je nutné umoznit Ucastniklim prohlidku
trati v délce max. 10 minut.

Zahrati psa a trénink musi poradatel vidy umoznit mimo parkur ve vymezeném prostoru
v dostatecné vzdalenosti od zavodniho parkuru.

Psovod mUzZe umistit psa pfed prvni oblouk a odejit do vymezeného prostoru, nebo muze zacit
se psem ve vymezeném prostoru a na prvni oblouk ho posilat od sebe.

Pro vedeni psa pfi béhu mliZe psovod pouzivat libovolné slovni povely a signaly.

Psovod musi zajistit, aby pes pfekonal prekazky ve spravném poradi, a sdm se pfi tom nesmi
dotknout ani prekazek, ani psa. Psovod nesmi prekdzky prekonavat, prelézat, ani podlézat.

7.1 Opakovani zavodniho béhu

7.1.1 Vypadek obou ¢asomir — nezméreni béhu
V pripadé vypadku obou ¢asomir opakuje tym béh a dostava na vybér ze dvou moznosti:

e opakovat béh bez souvislosti s béhem, ktery nebyl vinou pofadatele zméren, tym
dostava zcela novy béh,

e opakovat béh pouze s mérenim Casu bez chyb, odmitnuti a disk(, které by
v ndhradnim béhu sam sobé zplsobil a zapocitavaji se penalizace z béhu prvniho.

Podminky opakovaného béhu musi byt vidy stanoveny pfed zapocetim nového béhu a
odsouhlaseny psovodem i rozhod¢im.

7.1.2 Z davodu ciziho zavinéni

Pokud dojde po odstartovani béhu k naruseni parkuru cizim psem, ditétem ¢i jakoukoli jinou
osobou, nebo dojde ke vhozeni hracky, pamlsku ¢i jiného pfedmétu na parkur, tak rozhodci
takovy béh ukon¢i a tym bude absolvovat béh Gplné novy.

Ten, kdo takovym zpulsobem poskodil startujici tym, mlze byt vyfazen z pribéhu celych
zavodu. Vidy bude zdleZet na rozhodnuti rozhod¢iho, ktery jediny ma pravo a povinnost
posoudit, z jakého dlivodu k této situaci doslo.

7.2 Vyhodnoceni

vV

Teprve pfi rovnosti trestnych bod( rozhoduje soucet ¢ast z obou béh.

19
Schvdleno: 28.1.2019
Posledni platna aktualizace: 13.06.2023



Rad Klubu Hoopers z.s.

8 Doprovodné hry

Mezi doprovodné hry na zavodech a trénincich mohou patfit naptiklad:
e gambler
e agihoopers — rovinka
e hoopers rovina
e centrifuga
e tuneliada
e béh okolo barelli nebo branek
e obloukovy béh
o Stafeta tyma
V téchto hrach se pouzivaji prekazky dle fadu hoopers.

Vyjimkou je napf. gambler, kde ma psovod mozZnost vybrat si zdolani prekazky dle vlastniho
uvazeni, a navic zde mohou byt kombinace prekazek, u kterych plati, Ze ¢im pocetnéjsi
kombinace, tim vyssi pocet bod( za jeji zdolani. Dalsi vyjimkou je agihoopers, popfipadé
tunelidda. V téchto trech disciplindch se mohou pouzivat prekazky navic oproti fradu hoopers,
jako je napfiklad tunel na agility nebo hoopers slalom (ktery neni soucasti zakladni sestavy
prekdzek pro hoopers v CR). Tunely na agility jsou povoleny v maximalni délce 3 m a pouze
v minimalnim zahnuti. Hoopers slalom musi obsahovat maximalné 5 oblouk(i a nesmi byt
postaven do roviny, ale do tzv. ulic¢ky, kdy jej pes probiha rovné. Nabéh do slalomu musi byt
vidy z levé strany psa a musi byt do néj pfimy nabéh z predeslé prekazky.

V zadné z doprovodnych her nesmi byt pouzity skokové ¢i zdnové prekazky. Pravidla téchto
her jsou zpracovana jako ptiloha 2 k témto pravidlim hoopers.
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9 Open Hoopers

Zavody hoopers mohou byt doplnény o béh ,,Open Hoopers” nebo se mohou sklddat pouze
z téchto béhu.

Parkur Open Hoopers je obdobou klasického parkuru hoopers s tim rozdilem, Ze je stejny
pro vSechny vykonnostni kategorie a liSi se pouze vzddlenostmi mezi prekazkami pro
vyskové kategorie (S a L). To znamena ,,Open Hoopers pro S“ a,,Open Hoopers pro L“.

V parkuru jsou pouzivany pouze prekazky hoopers, jak jsou uvedeny v fadu.

Prekazky jsou Cislovany chronologicky za sebou a ¢as se méfi od probéhnuti prvni prekazky
nebo jeji linie psem.

Pocet prekazek, hodnoceni, bodovani a typ ¢tverce urcuje rozhodci.

Pocet béhu v jeden den neni nijak omezen a je pouze na poradateli, jakym zplisobem bude
provadét vyhodnoceni béhl, zda jednotlivé nebo vsouctu a zda bude nebo nebude
napfiklad nejslabsi vysledek Skrtat.

Pravidla tohoto zadvodu je poradatel povinen zverejnit v propozicich pfi zalozeni zdvodu do
hacr.info., nejpozdéji vsak 7 dni pred uzavérkou pfihlasek.

Béhy ,Open Hoopers“ se nezapocitavaji do kvalifikacnich zkouSek a nespojuji se ve
vyhodnoceni ani s doprovodnymi hrami.

Pokud tym zabéhne v prlibéhu kalendainiho roku 5 jednotlivych béhli Open Hoopers
s umisténim do 3. mista, ziskdva pro dany rok titul MOH (Master of Open Hoopers rrrr).
Pro ziskani titulu MOH musi psovod zaslat Zadost o titul na e-mail klubu (viz pfiloha 1).
Pocitani béh( Open Hoopers se zahajuje od 1.1.2024.
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ST
o

o Zadost o udéleni titulu
Iq%aoéj Master of Open Hoopers (MOH)

Hoopers Champion (HCh)

Jméno a pfijmeni psovoda:

Jméno psa:

Plemeno:

Cislo VK:

Titul:

Datum konani splnéné

Misto konani Rozhodci
zkousky/open béhu

Zadosti zasilejte na

e-mail: vyborhoopers@seznam.cz



10.

11.
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OBECNA PRAVIDLA DOPROVODNYCH HER
pfi konani zavodd HOOPERS (dale jen ,her”)

Hry, které se hraji jako doprovodné hry pfi zavodech HOOPERS, se nezapocitavaji do
souctll ani do postupovych zkousek. Jsou vyhodnocovany zvlast.

V rdmci téchto doprovodnych her mohou byt v nékterych hrach pouzity jak prekazky
HOOPERS, tak i nékteré prekazky z agility. Konkrétné jsou povoleny tyto prekazky — tunel
na agility a hoopers slalom:

- tunel na agility je povolen v maximalni délce 3 m a pouze v minimalnim zahnuti,

- hoopers slalom musi obsahovat maximalné 5 obloukt a nesmi byt postaven do roviny,
ale do tzv. uli¢ky, kdy pes bude probihat rovné. Nabéh do slalomu musi byt vidy z levé
strany psa a musi byt z rovinky.

Jiné prekdzky mimo vyse zminénych jsou zakdzany a vyjimky jsou nepfipustné.

Pravidla her jsou pouze jako obecny navod a kazdy poradatel si mGzZe pravidla upravit dle
svého uvéazeni. Ovéem vidy v souladu s platnym fadem hoopers CR.

S Upravou pravidel doprovodnych her je poradatel povinen seznamit zavodni tymy
v propozicich zavodu pfi vloZeni zavodd na hacr, aby se kazdy tym mohl s pravidly
seznamit v dostate¢ném predstihu a mohl zvazit svou ucast.

V pfipadé vloZeni novych her je poradatel povinen do propozic zavodl vlozit kompletni
pravidla s typem a pfipadnou kombinaci dvou a vice prekazek.

Vysledky a hodnoceni her poradatel neposila klubu, uchovava si je pro svou potrebu.

Ucast na hrach je podminéna startem minimalné na jednom zavodnim parkuru hoopers.
Nelze na zavodech startovat pouze na doprovodnych hrach.

Naopak pfi Ucasti na zdvodech hoopers neni tym povinen pfihlasit se na jakoukoli hru
mimo parkury hoopers. U¢ast na hrach je vidy dobrovolna a neovlivni vysledky zavodd
ani jejich cenu.

Doprovodné hry jsou napt.: gambler, agihoopers — rovinka, hoopers —rovinka, centrifuga,
tunelidda, béh okolo barelli nebo branek, obloukovy béh a stafeta tym.

U doprovodnych her neni podminkou posuzovani hlavnim rozhod¢im. Tyto hry muze
posuzovat postranni rozhod¢i nebo osoba povérena rozhod¢im ¢i poradatelem.

O zarazeni doprovodnych her do programu zavodniho dne rozhoduje poradatel po
domluvé s rozhodc&im.
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Zakladni pravidla jednotlivych doprovodnych her

1. GAMBLER

Prekazky: vSechny prekazky hoopers

Postaveni prekazek a prabéh hry:

Na tuto hru je nastaven cas, ktery si uréi porfadatel. Nejcastéji je to 30 sekund, ale neni
podminkou. Ur¢ité nedoporucujeme ¢as navySovat, spiSe naopak.

Cas se za¢ind méfit protnutim prvni pfekazky psem.

Na parkuru jsou postaveny prekazky v prostoru, ktery si uréi pofadatel. Neni podminkou
mit prekazky rozmisténé po celém parkuru.

Prekazky nejsou oznaceny Cisly chronologicky za sebou, jelikoz psovod navadi psa na
prekazku, ktera mu vyhovuje.

V této hre jsou prekazky oznaceny Cisly 1,2,3 coz znamend bodové hodnoceni jednotlivych
prekazek.

Za 1 bod se oznacuje prekdazka velmi jednoduchd na zdoldni. Naptiklad probéhnuti oblouku
nebo obéhnuti psa za brankou.

Za 2 body se pocita napfiklad probéhnuti tunelu nebo probéhnuti dvou oblouk( najednou
nebo obéhnuti barelu tzv. 360°.

Za 3 body se mlze pocitat napfiklad sloZeni 3 obloukl, kdy se oblouky jednim koncem
dotykaji nebo sloZeni oblouku a tunelu nebo postaveni dvou branek a mezi nebo na zacatku
oblouk. Fantazii pofadatele se meze nekladou.

Po spravném a Uplném probéhnuti prekazky se body pfipoctou a celkovy pocet spravné
zdolanych prekazek se na konci ¢asového limitu séita. Vyhrava tym, ktery za dany ¢asovy
limit ziskal nejvyssi pocet boda.

Prekazka, kterd nebyla zdolana celd (nejcastéji v kombinaci dvou a vice prekdazek) se do
sCitani bod(i nezapocitava.

V této hre nejsou Zadné chyby, odmitnuti ani diskvalifikace. Pouze se s€itaji body v ¢asovém
limitu za spravné prekonani dané prekazky.

Pohyb psovoda u této hry neni nijak omezen.
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2. AGIHOOPERS PARKUR

Prekazky: vSechny pfekazky hoopers, agility tunely v délce 3 m a hoopers slalom

Postaveni prekazek a prabéh hry:

Tato hra je obdobou klasického parkuru hoopers, ale navic jsou soucdsti parkuru agility
tunely v délce 3 m a hoopers slalom.

Prekazky jsou Cislovany chronologicky za sebou a ¢as se méfi od probéhnuti prvni prekazky
psem.

V této hie muze byt tym penalizovan chybou, odmitnutim i diskvalifikaci. Poradatel ma
pravo urcit dle predem stanovenych pravidel, jaké jsou stanoveny penalizace za nespravné
zdolani prekdazky.

Pravidla této hry je poradatel povinen zverejnit v propozicich pfi zaloZzeni zavodu.
Vyhrava tym s nejlepsim ¢asem a nejmensim poctem trestnych bodu.
Pocet prekazek uréuje poradatel spolu s rozhod¢im.

Rozdéleni do vyskovych kategorii musi byt v této hie zachovano a zplisob vyhodnoceni uréi
poradatel.

Pohyb psovoda neni u této hry nijak omezen. Mize psa bud' vysilat nebo béhat s nim. Je
mozna i varianta vedeni psa mimo vnitini prostor na dalku.
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3. HOOPERS ROVINKA a AGIHOOPERS ROVINKA

Prekazky: oblouky, branky, tunely, zatéze

V pripadé agihoopers rovinky jsou navic povoleny tunely agility v délce 3 m.

Postaveni prekazek a prabéh hry:

Pfekdazky se stavi v fadé za sebou, odstupy mezi prekdzkamijsou od 0,5 — 2 metr(. Pfekazky
se nesmi kFiZit a musi byt postaveny tak, aby pes probihal pouze rovné. Velikostni kategorie
nemusi byt rozliSeny, rozhodnuti zdleZi na poradateli stejné jako je na poradateli
rozhodnuti o poctu prekazek v rovince.

V této hie je stanoven maximalni cas, za ktery musi psovod z uréeného mista navigovat
svého psa tak, aby probéhnul uréeny pocet prekazek v fadé v co nejkratsim case.

Cas se zaéind méFit prob&hnutim psa prvni pfekdzikou v rovince a méfeni konéi bud’
uplynutim ¢asového limitu nebo probéhnutim psa posledni prekazkou.

Pokud pes nezdola vSechny prekazky v daném case, zapoditavaji se mu pouze prekazky,
které pes v daném case probéhnul. Za kazdou nezdolanou prekazku je tym penalizovan
1 trestnou sekundou.

Doporucuje se stfidani prekazek v fadé, aby nebyly za sebou jen oblouky nebo jen tunely.
Vyhrava tym, ktery v nejkratSim ¢ase zdold nejvyssi pocet prekazek.

Poradatel ma pravo povolit motivaci psa hrackou nebo pamlskem umisténym na uplném
konci rovinky.

Pohyb psovoda neni u této hry nijak omezen. MuzZe psa bud' vysilat nebo béhat s nim. Je
moznd i varianta vedeni psa z obou stran prekazek na dalku.

Neni povoleno stat na konci rovinky za posledni prekdzkou a psa k sobé privoldvat.
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4. TUNELIADA

Prekazky: tunely hoopers dle fadu a tunely agility v délce maximalné 3 m, zatéze

Postaveni prekazek a prabéh hry:

Hra, kdy je parkur postaveny pouze z tunell. Agility tunely mohou byt pouze v délce 3 m
s minimalnim zahnutim na parkuru.

Trat musi byt postavena tak, aby byla zachovana prirozena draha psa bez ostrych zatacek
a uhlu.

Do parkuru mohou byt vloZzeny na urcitd mista i barely, aby se pes mohl oto it v pfimé linii
béhu, ale pouze tam, kde hrozi toceni psa do ostrého uhlu.

Tunely v parkuru se mohou opakovat i nékolikrat za sebou z rlznych stran nabéhu.

Parkur je ¢islovany chronologicky za sebou a tym musi dodrzet poradi Cisel.

V parkuru musi byt zdolany kazdy tunel a tym nesmi zadny vynechat. V pfipadé vynechani
tunelu bez opravy nebo vbéhnuti do jiného tunelu mimo poradi a pokracovani v parkuru,
je tym diskvalifikovan.

V ptipadé odmitnuti nebo ndbéhu do tunelu ze Spatné strany nebo vbéhnuti do jiného
tunelu je tym penalizovédn chybou a musi to opravit. Pokud to neopravi je diskvalifikovan.

Cas se za¢ind méfit po vbéhnuti psa do prvniho tunelu a méfeni koné&i prob&hnuti psa
poslednim tunelem.

vy

Pohyb psovoda po parkuru neni nijak omezen. Mize psa bud vysilat nebo béhat s nim. Je
mozna i varianta vedeni psa mimo vnitini prostor na dalku.
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5. CENTRIFUGA

Prekazky: oblouky, branky, tunely, barely, zatéze

Postaveni prekazek a prabéh hry:

V této hie je stanoven ¢asovy limit pro pohyb tymu na parkuru, ktery neni stanoven pouze
doporucen poradatellim. Klub doporucuje ¢asovy limit maximalné 20 sekund.

Pfekazky jsou postaveny do kruhu ¢i ovalu a o jeho velikosti rozhoduje poradatel nebo
povéreny rozhoddi.

O spojeni nebo rozdéleni velikostnich kategorii rozhoduje poradatel.

Pfekazky jsou od sebe vzdaleny v rozmezi od 0,5 — 2 metru.

Prekazky se v drdze mohou opakovat, je doporuceno stfidani prekazek.

Méreni Casového limitu zacina probéhnutim psa prvni prekazkou a kon¢i po jeho uplynuti.

Do vyhodnoceni se zapocitavaji vSsechny psem prekonané prekazky v casovém limitu, které
pes obihd v kruhu i nékolikrat za sebou.

Pfekazky se zdolavaji jednim smérem.

Pes nesmi zadnou prekazku vynechat, pokud ji pes obéhne musi ho psovod navést zpét na
vynechanou prekdzku a teprve po jejim zdoladni psem je zapocitana do hodnoceni.

V pfipadé, Zze pes néjakou prekdzku v kruhu vynechd a psovod jej nevrati zpét, je tym
diskvalifikovan.

V této hfe se nepocitaji zddné chyby ani odmitnuti. Pouze dCisty béh nebo totdlni
diskvalifikace a tim vylouceni z hodnoceni.

Pohyb psovoda po vnitini ¢asti kruhu nebo ovalu neni omezen. Muze psa bud' vysilat nebo
béhat s nim. Je moZna i varianta vedeni psa mimo vnitfni prostor na dalku.
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6. BARELOVY BEH

Prekazky: barely rGznych rozmér(, kuzele, zatéze
Postaveni prekazek a prabéh hry:

= V této hie musi byt barely dobfe zatiZzeny, aby nedoslo k padu barelu a tim k pfipadnému
zranéni psa €i psovoda.

= Barely mohou byt rdznych velikosti a psovod nesmi dovolit svému psu tyto barely
preskakovat, ale pouze obihat.

= Preskoceni barelu se penalizuje chybou a psovod musi chybu opravit.

= Trat musi byt postavena tak, aby byla zachovéana prirozena draha psa bez ostrych zatacek a
ahla.

= Barely v parkuru se mohou opakovat i nékolikrat za sebou z rlznych stran nabéhu.

= Parkur je ¢islovany chronologicky za sebou a tym musi dodrzet poradi Cisel.

= V parkuru musi byt zdolany kazdy barel a tym nesmi Zzadny vynechat. V pfipadé vynechani
barelu bez opravy nebo obéhnuti barelu mimo pofadi a pokracovani v parkuru, je tym
diskvalifikovan.

= V pfipadé odmitnuti nebo nabéhu na barel ze Spatné strany je tym penalizovan chybou a
musi to opravit. Pokud to neopravi je diskvalifikovan.

» (Cas se za¢ind méfit po vbéhnuti psa do parkuru, ktery je oznagen startovni ¢arou a méfeni
konci probéhnutim psa cilem, ktery je oznacen.

evvs

= Pohyb psovoda po parkuru neni nijak omezen. Mize psa bud' vysilat nebo béhat s nim. Je
mozna i varianta vedeni psa mimo vnitfni prostor na dalku.

Na stejném principu funguji i hry Béh kolem branek a Obloukovy béh:

7. Béh kolem branek - misto bareld jsou na parkuru rozmistény branky a na otockach
mohou byt umistény barely nebo kuzely.

8. Ob[OUkOW béh - misto bareld jsou na parkuru rozmistény oblouky a na otockach
mohou byt umistény barely nebo kuzely.
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9. STAFETATYMU

Prekazky: vSechny prekazky hoopers

Postaveni prekazek a prabéh hry:

Na tuto hru se startujici tymy rozdéli do dvou skupin o stejném poctu tym.

Je doporuceno rozdéleni startujicich tymuU podle velikosti psu, tudiz je nejlepsi tuto soutéz
rozdélit do dvou velikostnich kategorii.

Oblouky, tunely, branky, barely se postavi tak, aby tvofily pismeno U.
Tato drdha béhu se stavi zrcadlové pro dva tymy soucasné.

Mezi drahami musi z(stat tak velka uli¢ka, aby psovodi méli moZnost ovladat své psy tak,
aby se zabranilo pripadné kolizi.

Prvni a posledni pfekazkou je oblouk.
Psovodi se pohybuji uvnitf svého pismene U.

Na start vybihaji dva tymy soucasné, z kazdého druzstva jeden. Prvni tymy z kazdého
druzstva vybihaji soucasné. Ostatni tymy vybihaji po dobéhnuti predeslého tymu a predani
Stafety.

Po protnuti posledni prekazky psem si psovodi ve svém druzstvu predaji Stafetovy kolik a
na trat vybiha dalsi ¢len tymu.

Vyhrava druzstvo, jejiz vSichni zavodnici se na draze vystridaji a posledni ¢len dobéhne dtiv
nez posledni ¢len druhého druzstva.

Psovod se mUZe pohybovat pouze na své strané a nesmi prekfizit drahu psa a psovoda

druhého druzstva. ZpUsob vedeni psa je na jeho rozhodnuti. M{iZe se psem bézet nebo ho
ovladat na dalku.

Pocet druzstev a pocet prekdzek je na rozhodnuti poradatele.

Toto je popis zdkladnich doprovodnych her. ZaleZzi pouze na poradateli, jaky zplsob hry si na
zavodech zvoli a jakym zplsobem upravi pravidla her dle svych moZnosti. Pofadatel si mize
do programu vsunout i jiné doprovodné hry, o kterych musi s ¢asovym predstihem informovat
tymy, hlasici se na zdvody hoopers. Doprovodné hry nemusi byt soucdsti zavod.
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Pravidla pro pouzivani prekazek HOOPERS

z hlediska bezpecnosti

1. Uvod

Jak je jiz popsdno v fadu HOOPERS, prekazky musi mit urcité rozméry a musi byt, nejen pro
psy ale i pro psovody, vyrobeny z bezpeéného materidlu. NerozliSuje se, zda se jednd o trénink
¢i zavody.

2. Oblouky, Cisla

a)

b)

d)

f)
g)

h)

Bezpecnym materidlem pro zhotoveni prekdzek HOOPERS se obecné rozumi bud’ plast
nebo hlinik. V Zadném pfipadé nesmi byt prekazky zhotoveny z jinych slitin kova.

Cisla na ¢islovani parkur(l musi byt zhotovena z plastu. Plast nesmi mit ostré hrany.
Doporucuji se tzv. mety, které pouzivaji sportovci pfi ndcviku napf. kopané.

Jelikoz plast i hlinik jsou lehké materialy, je vhodné mit spodni nohy obloukt zatizené.
Doporucuje se jiz pfi zadani do vyroby nechat vysypat spodni nohy piskem nebo vsunout
do plastové trubky kovovou ty¢. V Zadném pripadé nesmi byt zatizena vrchni obru¢, pod
kterou pes probiha.

V pfipadé hlinikovych oblouk( se doporucuje nechat vyrobit oblouky z kulatiny, aby se
spodni zakladny mohly zvendi zatizit.

Pokud jsou jiz oblouky vyrobené bez zatizeni a nejsou rozlozitelné, mohou se bez omezeni
pouzivat. Ale v Zadném pripadé nesmi byt zatizeny zevnitf na spodni zakladné oblouku.
Maximalné se mohou zatizit z venkovni strany oblouku tam, kde je opérna noha. Ale vzdy
tak, aby nemohlo v Zadném sméru béhu psa dojit k pfipadnému zranéni.

Oblouky mohou byt rozloZitelné ¢i pevné, stejné jako branky.

RozlozZitelné oblouky musi byt vidy do sebe zastréeny tak, aby nedoslo k vysunuti vrchniho
oblouku ze spodni zakladny a k napichnuti psa na vysouvaci obru¢ nebo spodni nohu
zakladny.

Dalsi variantou oblouku je oblouk bez spodni zakladny. Na tyto oblouky musi byt pro
dokonalou stabilitu pouzity zatéze upevnéné zvenci na opérnych nohach.

Doporucuje se mit oblouky barevné oznacené vyraznou barvou —jako je modr3a, oranzova,
Zluta a syté fialova, nejlépe prerusovany vzor s bilou, aby byly pro psa dobfre viditelné.
(Plast i hlinik maji nevyraznou barvu a oproti obzoru mohou byt $patné viditelné).
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2. Barely

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Na parkurech jsou pouZzivany barely o rozmérech danych fddem. V ptipadé, Ze jsou jinych
velikosti a rozmérU, neZ je stanoveno fadem klubu, musi je, jsou-li pouZity na oficidlnich
zavodech klubu, odsouhlasit rozhoddi.

Pokud rozhodd¢i povoli na zavodech barely jinych rozmér(, nez je dano radem klubu,
prebirad odpovédnost pofadatele za bezpeénost na parkuru plné na svou osobu.

Barely na parkurech hoopers musi byt ale takovych rozmér(, aby nedochazelo
k ptreskakovani barell psem. Pokud jsou na parkuru povoleny barely nizSich rozmérq,
musi byt z mékkého materidlu pro pripad preskoku psem. Na priiméru barelu nezalezi.
Dalezitd je vyska.

Kazdy psovod, ktery se svym psem vstoupi na parkur k jeho prekonani s odliSnymi
velikostmi barel(, nez jak jsou stanoveny radem, prebird odpovédnost za bezpecnost svou
i svého psa.

Barely mohou byt kovové, plastové nebo latkové. Pokud jsou na parkur postaveny barely
plastové, je trenér, poradatel Ci instruktor, ktery barely na parkur postavi, zodpovédny za
to, Ze budou dostatecné zatizené, aby nemohlo dojit k jejich prevraceni a tim k ohrozeni
psa nebo psovoda na parkuru.

V pfipadé poutZiti barell z latky ¢i jinych mékkych materidld, nezdleZi na tom, zda jsou
skladaci ¢i ne, je povinnosti kazdého zatizit je tak, aby nedochdzelo k jejich pohybu po
parkuru pfi vétru apod.

Také je nutno v pripadé pouZiti barell z bodu 6 zabezpedit je tak, aby z nich nevycnivala
pfipadna oka a popruhy. Nezabezpecené barely mize rozhod¢i vyradit z parkuru.

Pro nacvik obihdni barell je moZno pouzivat kuzely. Kuzely mohou byt jak z plastu, tak i
gumové. Vrcholy kuzell nesmi byt Spi¢até ani nijak poskozené (prasklé, nalomené,
odstipnuté).

Tézsi kuzely se mohou pouZzivat do barell jako zatéZze a mohou byt pfi trénincich (ne na
zavodech) pouzity jako ndhrada za barely. Vyjimku nesmi pfi zavodech udélit ani rozhod¢i.
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3. Ctverec

a)

b)

d)

f)

g)

Ctverec, pouzivany jako vymezeny prostor pro psovoda, musi byt vyroben z materialuy,
o ktery se pes ani psovod nemohou zranit (nesmi byt napfiklad pouzity hlinikové pasky
nebo podobny materidl s ostrymi hranami, o které je mozné se porezat). V Zddném pripadé
nesmi mit ¢tverec, vyrobeny z jiného materidlu nez polystyrenovych a textilnich paska ci
popruh(l, ostré nebo nezaoblené hrany. Ctverec mGZe byt napinaci nebo skladaci.

Ctverec musi byt na zemi vidy napnuty. Ctverec mGze byt k zemi pfipevnén koliky nebo
hieby tak, aby tyto nepfesahovaly nad ¢tvercem a nadzemni ¢ast koliku ¢i hfebu musi byt
vzdy plochd nebo pulkulata. Koliky a hfeby musi byt do zemé zarazeny tak hluboko, aby
v Zzadném pripadé nedoslo k vysunuti koliku a poranéni psovoda ¢i psa.

Ve venkovnich prostorech jsou povoleny dlouhé hieby, které se pfipeviuji vidy do rohu
Ctverce a pripadné dalsich pfipravenych otvorl tak, aby byly v zemi na pevno a nemohlo
dojit k jejich vysunuti ze zemé. Kazdy ctverec v dané kategorii ma doporuceny pocet
otvorU pro zajisténi hreby. V piskovych halach, kde je mélky nezpevnény povrch jsou
hieby zakazany.

Hlavicky hiebu, kterymi je vymezovaci ¢tverec upevnén, nesmi mit ostré hrany ¢i byt
jakymkoli zpGsobem poskozeny.

Ve vnitfnich prostorach se mohou pouzivat ¢tverce nalepovaci nebo se ¢tverec nakresli
nazem.

V Zadném pfipadé neni povoleno mit v jakémkoli terénu vymezovaci Ctverec pouze
poloZzen na zemi bez zajisténi proti jeho pohybu a posunuti.

Misto vymezovaciho Ctverce je povoleno ohraniceni vymezeného prostoru napfiklad
kuzely nebo metami. V pfipadé, Ze nejsou tyto pomlcky k dispozici, je mozné pouZzit jiné
zaoblené a kulaté nadoby. V zZadném pfipadé neni povoleno vymezovat prostor pro
psovoda krabicemi, bednami ¢i jakymkoli hranatym predmétem.
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4. Branky

a)

b)

d)

e)

f)

g)

Branky, stejné jako oblouky musi mit rdmy vyrobeny z plastu nebo hliniku. Vyplné musi
byt vyrobeny z prihledného materialu s oky (viz fad klubu). VypIné branek jsou povoleny
pouze ze zdravi nezavadného a mékkého materialu. V Zadném pripadé nesmi byt pouzity
materidly obsahujici kousky kov(, reznych materidlt nebo material(i obsahujicich skelnou
vatu.

Na sité musi byt pouZzit takovy materidl, aby v ptipadé, Ze pes siti proskoci, nedoslo k Urazu
a sit povolila a pes mohl volné probéhnout.

Pfichyceni siti v rdmu je povoleno stahovacimi nebo gumovymi paskami, popfipadé
pfivdzané pevnym provazkem. V Zadném pripadé neni povoleno sité prichycovat
kovovymi svorkami, krouzky nebo kovovymi paskami.

Pasky na uchyceni sité k rdmu, musi byt zastfizené tak, aby nepresahovali ram branky a
nedoslo k vypichnuti oka ¢i jinému zranéni.

Sité musi byt vypnuté a barva sité musi byt viditelna oproti pozadi. Pokud je hiife viditelna
(Sediva barva napriklad), doporucuje se zvyraznit ramy branky a vlastni sit zvyraznit
napftiklad nalepenim pruhl vyrazné barvy. Nalepené pruhy musi byt vSak nalepeny tak,
aby nemohlo dojit k jejich odlepeni, byt ¢astecnému z dlivodu naruseni pozornosti psa
béziciho v parkuru.

Vzhledem k lehkosti materidlu Ize branky zatézovat. Zatéze musi byt polozeny tak, aby
nebranily a neprekazely béhu psa. Zatéze by mély byt poloZeny alespon z jedné strany,
aby nedoslo k preklopeni branky (poryv vétru).

Jako zatéze se nesmi pouzivat hranaté pfedméty, o které by se pes mohl zranit. Vhodné
jsou klasické zatéze na tunely, popfipadé PET lahve naplnéné piskem ¢i vodou. Pfi pouZiti
PET lahvi musi byt tyto na pevno spojeny dole s ramem branky. Neni mozné je nechat na
noze ramu volné polozené.
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5. Tunely, zatéze

a) ZatiZeni tunelld musi byt provedeno zatéZemi k tomu urenymi nebo jsou povoleny
kanystry Ci barely s vodou ¢&i piskem.

b) V pripadé kanystr( a barell musi byt tyto svazany vidy dva k sobé v takové délce, aby
presné kopirovaly priamér tunelu a nikde ho neprohybaly.

c) Pokud nejsou zatéze plnéné pfimo od vyrobce, potom je dovoleno pouzit jako vyplné
zatézi materidl, o ktery se pes ani psovod nemohou zranit (pisek, voda).

d) VZadném pripadé nesmi byt jako vyplni pouZit Stérk, kaminky, beton, sadra, jiny tvrdnouci
material nebo kovové predméty.

e) Zatéze musi byt umistény vzdy tak, aby nepresahovaly tunel po jeho vstupnich stranach a
nesmi zasahovat do vstupniho otvoru tunelu.

f)  Tunely v Zddném pripadé nesmi byt zatiZzeny provazy pfipevnénymi k zemi hfeby nebo
jinymi kovovymi pom{ckami.

g) Poskozené tunely (prorazeni kovové spiraly z obalu) nesmi byt bez kvalitni opravy
v parkurech pouZivany. Pokud je poskozeni tunelu vétsiho rozsahu, musi byt z provozu
vyfazen.

h) Dalsi variantou tunelu je tunel bez dna (bouda). Na tento tunel se vztahuji stejné
bezpecnostni pozadavky uvedené u tunelu vySe. Musi byt zatizen bezpeénymi zatézemi
uréenymi pro tunely a v Zadném ptipadé nesmi byt k zemi pfipevnén zapichujicimi koliky.

i)  Barva tunelu by méla byt pro psy vyrazna — doporucuje se modr3, Zluta nebo oranzova.

6. TanGo Mat

a) Podlozka TanGo Matu musi byt vyrobena z protiskluzového, pevného, nejlépe
pogumovaného materialu.

b) Znackové tyCe TanGo Matu musi byt kulaté, mohou byt volné stojici v kopulich
naplnénych vodou nebo piskem nebo zapichovaci.

c) Podlozka musi byt vidy pevné pfipevnéna k ty¢im pomoci popruht a nesmi mit zadné
ostré vstupy ani vystupy.

d) Tyce musi byt umistény vidy mimo plochu podlozky tak, aby ohrani¢ovaly vstup a vystup

na kratsi strané podlozky, a pfitom nezasahovaly do prostoru podlozky. Barva prekazky
musi byt kontrastni s povrchem (ptiklad: zelena trava — modry TanGo Mat).
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7. Obecné

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

j)

k)

Prekazky pouZivané na vycvik hoopers a jeho doprovodné hry, musi byt vyrobeny
z lehkych a zdravotné nezdvadnych materidld. Ramy prekazek musi byt vidy plastové
nebo hlinikové vyrobené z kulatiny.

Vyslovné jsou zakdzany prekazky skokové a preskokové.

Zatéze pouzivané na vnéjsich stranach opérnych nohou u obloukll a branek nesmi mit
ostré hrany, o které by se mohl pes zranit. Dale nesmi presahovat délku opérné nohy a
musi byt vyplnény piskem nebo jinym sypkym materidlem ¢i naplnény vodou.

U doprovodnych her jsou prekazky, které jsou povoleny napfiklad u agihoopers,
specifikovany u popisu jednotlivych her.

Poradatel zavodu, stejné jako trenér (i instruktor je povinen zajistit prekazky podle radu
a zaroven aby splfiovaly podminky pro bezpecnost a zdravi pst a psovod.

Na zavodech md rozhodci pIné pravo vyradit prekazky, které nebudou splfiovat pozadavky
platného fadu a podminky BOZP.

Prekazky, které jsou poSkozené nebo neodborné opravené s rizikem poranéni psa Ci
psovoda, nesmi byt do parkuru zarazeny. Za bezpecénost prekazek odpovida vidy ten, kdo
prekazky pouzije k vycviku nebo je zaradi do zavodnich parkur(.

Prekazky, které nejsou pouzity v parkuru, ale mohou byt pouzity v parkuru nasledujicim,
musi byt odloZeny tak, aby neprekazely pfi vycviku na parkurech a nedoslo ke zranéni.

Prekazky musi byt uskladnény a zajistény tak, aby nedoSlo k svévolnému sesunuti
prekazek a k poranéni pst ¢i psovodl a musi byt uskladnény tak, aby k nim nemél pristup
kdokoli cizi, ale pouze osoby povérené.

Rozméry prekazek jsou dany v fadu klubu hoopers a za jejich odliSnosti oproti fadu je vzdy
odpovédnd osoba, kterd prekazky pouzije nebo napfiklad pfi zavodech rozhod¢i, ktery
povoli jejich poutziti.

Obecné plati, Ze kazdy psovod (nejen majitel psa), ktery se Ucastni jakékoli aktivity
s hoopers, je odpovédny za svou bezpecnost i bezpecnost svého psa a musi se Fidit
platnymi pravidly BOZP a instrukcemi odpovédné osoby (trenér, instruktor, poradatel,
rozhod¢i ¢i osoba povérena).



